Lp.| Konkurencja Regulamin Punktacja
2 3 4
1. | Bieg Udziat bierze cata diyna. Pierwsza drizyna

Z przetoeniem
szarfy

Uczestnicy kolejno biegnjak najszybciej
do szarfy, przechodzorzez ni i biegiem
wracag.

na mecie- 3 pkt.
druga-2 pkt,.
trzecia-1 pkt.,
pozostate bez
punktow.

2. |, Odgadnij tytut | Udziat bierze cata diyna. Druzyna, ktora
lektury”. Dziecinada — zmagania diyn uczniowskich |odgadnie otrzymuje
(zasady wedtug telewizyjnej ,Familiady) kolejno:
20 pkt. 15 pkt,10
pkt,5 pkt
3. | Wyscigi Zawodnicy ustawiaj sic trojkami.Srodkowy | Wyscig —
rydwanow trzyma skakani(lejce).Pozostali trzymaj punktowane miejsca
skakank rckoma. 6 pkt ,4 pkt.2 pkt
4. | Bieg dtugi Zawodnicy dryny uczestnicz w biegu Bieg —od 6 do 1 pkt,
sztafetowym, ktGrego trasa wyznaczona jestw zaleznosci od
tyczkami. zdobytego miejsca
5. | Rzeki Udziat bierze cata dryna. J-w.
Dziecinada — zmagania drgn uczniowskich
(zasady wedtug telewizyjnej ,Familiady)
6. | Bieg krotki Bieg sztafetowy- 6 - zawodnikow aigyny | Bieg- za kolejne
wzdhuz linii prostej. Po drodze natg miejsca od 4 punkto
wykona ¢wiczenia sprawniciowe: przejcie |do 1.
pod ptotkiem, przeaganie szarfy, ustawianie
piramidy z klockow..
7. | Skok w dal Skok obua& miejsca —sumowana jest Po zmierzeniu
odlegtai¢ uzyskana przez 6 zawodnikéw odlegtaci
.Kazdy kolejny skacze ,od stopy poprzednikgtzyznawaneas
Koncowego pomiaru dokonujegsiasma punkty (za ostatnie
miernicz. miejsce 1 pkt; za itd.
8. | Morze Dziecinada — zmagania gyn uczniowskich |j.w.
(zasady wedtug telewizyjnej ,Familiady
9. | Rzut oszczepem Rzut latklo tarczy — oceniana jest cedto | Rzuty —dla drayn ,
rzutu ilas¢ uzyskanych punktéw .Po oddaniy ktore uzyskaty
rzutéw przez trzech wybranych zawodnikéwrzjmniejsza liczbe
kazdej drizyny ,zawodnicy odpowiadaj pkt za trafienia do
zespotowo na pytania tarczy ,odpowiednio
od 1 pkt za ostatnie
miejsce i w gog
10. |Drzewa Dziecinada — zmagania ziyn uczniowskich | j.w.
(zasady wedtug telewizyjnej ,,Familiady”
11. | Zabawy Dziecinada — zmagania drgn uczniowskich |j.w.
dzieckce (zasady wedtug telewizyjnej ,Familiady
12. | Rzut dyskiem Rzut ringo z zadaniem trafienia do el 3 m-3 pkt, 2 m-2

trzech r@nych odlegtdci .

pkt,1 m-1 pkt.




13. | Zwierzta Dziecinada — zmagania drgn uczniowskich |j.w.
filmowe (zasady wedtug telewizyjnej ,Familiady
14.|,Sadzenie Druzyny ustawione w r@ach . Pétmetek w | Pierwsza drizyna na
drzewek odlegtaici 20 m. Pierwszy zawodnik ,sadzi | mecie —3 pkt
drzewka’(woreczki), drugicina (zbiera)itd |druga —2 pkt.

trzecia-1 pkt
pozostate bez
punktow




